ANI...PAINT – Multimedia

Computer Nr.: 
SchülerIn 1 
SchülerIn 2

Gruppe: 



Allgemeine Vorbemerkungen: 

Sie bilden ein Team. Das bedeutet, dass Sie die Probleme miteinander lösen. Damit alle zum praktischen Arbeiten kommen in der Gruppe, wechseln Sie STUR, nach jeweils 10 Minuten oder nach Programm den Platz: Wer die letzten 10’ die Maus hatte, gibt die Maus dem/der Partner/in. Wer protokolliert hat, kommt nun an die praktische Arbeit. 

Sie brauchen für diese Arbeit pro Gruppe ein Schreibzeug. 


Auftrag
Zeit
Protokoll

1. Block: 

1. 
Abmachen, wer beginnt am Computer (A beginnt, B protokolliert)



2. 
A: Einschalten, Programm ANI...PAINT starten, 

B notiert, wer das Programm entwickelt hat



3. 
A: Bild erstellen ausschliesslich mit Pinsel (Grössen und Farben verändern).

B:  Schreiben Sie auf, was K macht



4. 
Wechsel: Machen Sie einen Schnitt und nehmen Sie eine neue Hintergrundsfarbe
B malt ein neues Bild, A protokolliert



5. 
Schnitt: 3. Bild: Da malt A etwas (max. 1 Minute), B ergänzt , A wieder...(Dabei sollte nicht geschwatzt werden. 

Nach 5’ lassen Sie die Maus ruhen und besprechen kurz, wie es war. Protokollieren Sie dies in wenigen Sätzen. 





6. 
Sichern Sie das Gemachte unter ihren beiden Vornamen



7. 
Schnitt: A schreibt mit dem Textwerkzeug ein Wort oder einen Satz

B macht dazu die Zeichnung (kurz, einfach), Dann wieder Schnitt: B schreibt, A zeichnet...je 3x. Dann protokolliert ihr zusammen kurz Ihre Erfahrungen. 



8. 
Sichern der Übungen und schliessen. 



Neue Arbeit:Wir erzählen eine kurze Geschichte mit ANI...PAINT

1. 
A und B diskutieren, was für eine Geschichte sie machen wollen. Beachten Sie: Sie muss kurz sein und muss selber gezeichnet sein: Elemente, die sie brauchen müssen: Zeichnen, Schnitt mit Farbe, Text, Ton, Pause. 

Nicht erlaubt sind: Warten, Video, Bilder, Schnitt mit Bildern. Notieren Sie in wenigen Sätzen, was sie erzählen wollen. 



2. 
Organisieren Sie die Arbeit, so dass beide zum Zug kommen.



3. 
Setzen Sie die Sache um








