ANI...PAINT Tastaturkiirzel

1.Aktiviertes Zeichnungswerkzeug

Durchmesser des Pinsels beim Zeichnen vergrossern bzw. verkleinern. . . . . Plus- bzw. Minus-Taste

Pinseldurchmesser auf das Minimum einstellen (1 Pixel). . ............. ctrl

Waagrechte und senkrechte Linien zeichnen. .. ..................... (£ ] gedriickt halten

Eine Farbe aus den Farbfeldern auswahlen ......................... qwertzui
asdfghjk

Andern der Farbe. ... ... + Klick

3. Navigation

Um einen Schritt vorwarts bzw. riickwarts zu springen ................ bzw.

Zum ndchsten bzw. zum vorherigen Schnitt ............ ... .. ... 2] + bzw.

Zum néchsten bzw. zum vorherigenTextfeld . . ...................... + bzw.

Animation (Story) von der Stelle aus abspielen ...................... + Play-Taste

Eine laufende Animation (Story) abbrechen ............ ... .. ... ... esc

4. Spezielle Tasten

Loschen eines Elements/Schrittes. .. .......... ... oo
Jeweiliges Element-Anderungsfenster offnen ....................... Leerschlag
Palette auf dem Bildschirm nach oben oder unten versetzen ...........



